
C++有限元程序接口及对应界面设计

UI设计.zip
0.7MB

Axure RP 9 安装教程

Axure RP9包：

Axure RP v9.0.0 Build 3654 TE.zip
29.9MB

1.材料

注：_ij中的ij取1/2/3  对应3×3矩阵的9个元素

刘立达：UI设计

2.网格

https://www.jb51.net/softs/670831.html
https://www.jb51.net/softs/670831.html
https://www.jb51.net/softs/670831.html


谢豪：UI设计+数据结构     刘立达沟通

3.物理场



3.1通用边界条件

3.1.1 完美磁导体（PMC）

3.1.2 完美电导体（PEC）

3.1.3 Bloch周期边界条件

刘立达：UI设计

3.2 激励问题边界条件

3.2.1 散射边界条件（SBC）



3.2.2 强加电场

刘立达：UI设计

3.2.3 强加磁场(mag)

3.2.4 完美匹配层（PML）

王经纬：UI设计

3.2.5 背景场（bele）



王经纬：UI设计

3.2.6 端口边界条件(port)

王经纬：UI设计

3.2.7 表面电流密度(scd)

3.2.8 电点偶极子(epd)



3.2.9 磁点偶极子(mpd)

4.求解器

王经纬：UI设计

4.1 本征模式求解器

用于求解本征模式问题

4.2 本征频率求解器

用于求解本征频率问题



4.3 波长域求解器

用于求解激励问题

4.4 频域求解器

用于求解激励问题

4.5 端口本征模式求解器

每个“端口边界条件”对应一个“端口本征模式求解器”，用于求解对应端口的本征模式

5.后处理



曹伟：UI设计+数据结构


